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Til leereren -
hvad skal der forberedes

Hvad er formalet med forlgbet?
- slide 2
Hvad skal der sgrges for inden eleverne gar i gang?
- slide 3

Hvad er min r_oIIe som laerer?
- slide 4



Til leererne - som forberedelse til forlgbet

Forlgbet er en del af projektet;

“Beeredygtig industri som karrierevej”, hvor vi med afseet
i verdensmal 12 om ”Beeredygtigt forbrug og
produktionsformer” seetter fokus pa at flere unge i
Trekantomradet far interesse for udvikling af
STEM-kompetencer og veelger en faglaert
erhvervsuddannelser inden for dette omrade.

Forlgbet skal veere med til at fremme unges
kompetencer inden for omrader, der kan skabe en
teknologisk, gren og baeredygtig fremtid.

Det skal ske gennem malrettede undervisningsforlgb pa
bade skole og virksomhed, som finder sted i et teet
samarbejde mellem folkeskoler og industrivirksomheder
samt kompetenceudvikling af virksomheder og
leerere/UU.

Det ggede fokus pa praksisfaglighed vil veere et
baerende element i forlgbet.

BAGGRUND

Verdensmal 12: Ansvarligt forbrug og produktion




Lees alle slides igennem

Sgrg for at der er en vaeg eller andet i
klassen, hvor eleverne kan dele deres viden
Del alle slides med elever pa den digitale
platform i bruger i klassen

Gennemga de forskellige faser og opgaver
med eleverne inden start

Inddel elever i grupper med max 4 i hver
Download designcirklen, sa eleverne kan se
de faser, de skal arbejde med - slide 6
Haeng designcirklen op i klassen under
forlgbet

oo d

Til leererne - hvad skal der forberedes inden forlgbet.

Klip dialogkort fra slide 10 ud til hver grp.
Sarg for at alle har post-it til idégenering
Kopier NAF-skema til alle grupper - slide 22
Sorg for at der er materialer til at eleverne
kan bygge en model af deres designopgave il
Panayotis

Download og print “ Hey - you - see - so”
fisken, sa alle grupper har en

Sarg for at afseette tid til at eleverne kan
fremlaegge deres idéer for dig

Afseet tid til evaluering

Snak evt. med UU-vejlederen om elevernes
tilbagemelding med henblik pa UU-vejledning.



Til leererne - leererens rolle

| dette forlab er det laererens rolle at guide eleverne igennem de forskellige opgaver og sgrge for at fa
skabt nogle rammer, hvor eleverne dels selv sgger efter svar og viden, sa de bliver i stand til at komme
med bud pa den opgave, de bliver stillet af Panayotis.

Styrken ved at arbejde med forlgbet og den opgave, de bliver stillet af Panayotis er netop, at der ikke
findes et rigtigt eller forkert svar, og at processen ikke leder hen til et entydigt svar pa en Igsning.

Det er vigtigt, at du som leerer stiller spgrgsmal og formulerer opgaver, der ikke far
eleverne til at lede efter det svar, som de tror, du gerne vil hgre, men at de stimuleres til at ga deres
egne eller nye veje og forfglge de lasninger, de tror pa.

Under evalueringsfasen er det vigtigt, at eleverne far reflekteret over, hvad de har leert af forlgbet bade
fagligt og med henblik pa uddannelsesvejledning.

Det koordinerede samarbejde med de involverede virksomheder er sket i et samarbejde mellem skolens
lzerer pa argangen og den kommunale lzeringskonsulent, hvilket styrket samarbejdet mellem skole og
forvaltningen inden for uddannelse og laering. Et samarbejde, der styrker elevernes laering, sa de bliver
sa dygtige som muligt.



‘It's my party”

konfirmation - en tradition i Danmark

7. klasse / Maglholm / BISK / Matematik



Procesplan for forlgbet

2.2.23 | Designopgave Farveriet Panayotis Designfase 1+2

8.15 og feltanalyse Panayotis DaCore Gruppearbejde med tovholder

- Fase 1+2 13.00 - ProCraft med pa team Analyse

14.45 15.00 ';'; %15 . Praesentation af virksomhed og produktion med

a Panayotis direkter og designer
2.2.23 | Idégenerering Farveriet Designfase 3+4
Fase 3+4 Opsamling

3.2.23 | Fabrikation og Farveriet Campus Vejle Besgg af 4 Campus elever.

8.15 argumentation Elev til elev undervisning i matematik / regnskab

- Fase 4+5 Fremlaeggelse af status for Ruben, Anja og

14.00 Charlotte

6.2.23 | Argumentation ProCraft ProCraft Preesentation og rundvisning pa virksomheden

8.00 og refleksion Designfase 5+6

- Fase 5+6 Filmproduktion

14.00 Draftelse af designprocesser med direkter og
produktion
Feerdiggerelse af opgaven til Panayotis




Kompetencemal / Matematik

Regnskab

Malet er, at du:

. skal lzere at lave et budget og et
regnskab.
. skal lzere at lave opstillinger og

udregninger pa regneark.

. skal leere at omskrive forskellige
malenheder.
. Skal lzere at afgraense, forsta og

argumentere for dine valg med matematiske
begreber.

Lave model
Malet er, at du:

. skal leere at kende forskel pa
arbejdstegning og skitse.

. Skal leere at tegne efter malestoksforhold
med og uden digitalt veerktg;j.

. Skal lzere at omskrive forskellige
malenheder.

. Skal lzere at bestemme areal, omkreds og
rumfang med digitalt veerktg;.



Kompetencemal / Matematik og

Undersggelse / Analyse
Malet er, at du:

. skal leere at gennemfgre og praesentere
et spargeskema og forsta de svar, du
modtager.

. skal leere at veelge forskellige
deskriptorer og diagrammer til analyse af
dataseet.

. skal leere at bruge et digitalt veerktgj, der
kan behandle store talmaengder.

Personlige kompetencer:
Du kan indga aktivt i projektet
Du kan indga i samarbejde med din gruppe

Du kan samtale, lytte og indga kompromisser
med de andre i gruppen

Du kan arbejde i kreative processer

Du kan holde fokus pa opgaven over leengere
tid

Du kan praesentere resultatet af delopgaver og
det samlede projekt

Du kan tage ansvar for jeres feelles projekt



Billede fra ProCraft



asppqes

Fabrikation

Ligesom argumentation er REFLEKTION
tilstede i hele designprocessen, men
kommer eksplicit til udtryk, nér
projektet tages i brug.

DESIGN OPGAVEN beskriver det
problemfelt man ensker at
arbejde sig ind i

: N Der sker lobende ARGUMENTATION
~ forvalg og fravlag i lebet af
- designprocessen

| FELTSTUDIET underseger man
sit arbejdsfelt

1EARRI AT NS P A E vaelges materialer
og teknologier, derkan bring
prototypen til live.

| IDEGENERERINGEN skabes der
ideér . mange og forskellige
ideér.

Nar jeg arbejder som produktudvikler
sammen med andre

Nar vi arbejder med emnet konfirmation treener vi
samtidig at arbejde i en designproces.

En tilgang, som vi ogsa arbejder med i Handvaerk og
design og samme fremgangsmade som professionelle
designer eller produktudvikler arbejder ud fra.

| skal arbejde med de forskellige faser og skal til sidst
praesentere jeres idé for de virksomheder, | skal
arbejde sammen med.

Husk at tage billeder af alle processer i faserne
undervejs.




Design en konfirmations-oplevelse

Faglige krav:
Designtaenkning, produktfremstilling og formidling

Matematik:
Regnskab

Industri:Undersgg hvem (hvilken industri) der arbejder med produkter, der knytter sig til
konfirmationen.

Oplevelse
Hvad betyder det - undersgg og forklar med egne ord

Baeredygtighed
Hvad betyder det - undersgg og find 5 eksempler pa baeredygtig fremstilling inden for
temaet; konfirmation



Design en konfirmations-oplevelse

Krav:
Design et omrade i butikken, sa pigerne far en oplevelse, nar de besager butikken, og skal i gang med at

forberede deres konfirmation

Design et omrade i butikken, sa drengene far en oplevelse, nar de besager butikken, og skal i gang med
at forberede deres konfirmation

Designkrav:
Baeredygtighed

@vrige krav:
Hent inspiration fra ProCraft, DaCore og GASA

| designprocessen
stilles der krav om, at | laver moodboards, en persona (hverdagsfortzelling), en model i pap/papir, et
regnskab og evaluerer processen sammen med din gruppe og din leerer.

HUSK at tage masser af billeder undervejs fra feltstudie til feerdigt produkt.



Designopgave

Fase 1

Hvad skal vi ¢
Htvad er problemet ¢

| skal designe et omrade hos Panayotis, sa
konfirmanderne far en total oplevelse i butikken, nar
de begynder at planleegge konfirmationen.

Inden | gar i gang skal | bl.a. dragfte med hinanden:

Hvad har Michael Panayotis af gnsker til jeres
bud pa lgsninger?

Hvad knytter sig til planleegningen af en
konfirmation?

Hvilke industrier arbejder med produkter eller
andet, som har med konfirmation at gere?
Hvad betyder oplevelse / total oplevelse?
Hvad vil det sige at designe et omrade i en
butik?

Hvilke forskelle er der pa en konfirmation til
drenge og til piger? Neevn 5 ex.

Hvad er baeredygtighed?

Hvad er en baeredygtig konfirmation?



Gruppearbejde

e Laeg de udklippede dialogkort med
bagsiden op
Arbejde sammen 2 og 2 i jeres gruppe
Traek et spgrgsmal
Svar pa det sammen. Noter de
vaesentligste idéer ned, sa | kan dele
dem i gruppen bagefter

e  Traek et nyt kort, nar | er feerdige med
spargsmalet.

e  Fortseet til | har veeret alle kort igennem

Saml jeres notater fra alle spgrgsmal og draft
dem i gruppen.

Ga videre med de idéer / svar | kan blive enige
om.

DESIGN EN
OPLEVELSE

Spergsmalskort til udklip

Hvad knytter sig
til
planleegningen
afen
konfirmation?

Hvad betyder
oplevelse?

Hvad betyder
total -
oplevelse?

Hvilke industrier
arbejder med
produkter eller
andet, som har
med konfirmation
at gore?

Hvad vil det sige
at designe et
omrade i en
butik?

Hvad er
baeredygtighed?

Hvad er en
baeredygtig
konfirmation?

Hvilke forskelle er
der pa en
konfirmation til
drenge og til piger?
Kom med 5 ex.



Hvad skal vi

under sgse ¢
Hvad skal vi

IKKE undersgse ¢

Fase 2
- her er 3 slides med opgaver

| denne fase skal | finde ud af, hvilke @ansker
malgruppen har, nar | skal designe en total oplevelse
hos Panayotis.

| skal lave nogle spagrgsmal, som | stiller til en gruppe
af unge, der skal konfirmeres. Lav undersggelsen
online.

De spagrgsmal | stiller skal give jer viden om, hvad
der er vigtigt for jeres design af oplevelsen fx:

e Hvis du skal finde det bedste sted at kabe dit
tgj til konfirmationen - hvad er sa vigtigt?

e Hvad skal du opleve i butikken, hvor du kaber
dit konfirmationstaj?

e Hvad skal du huske tilbage pa, nar du gar ud
ad den butik, hvor du har kebt dit
konfirmationstgj?

e Hvad er en oplevelse i en butik for dig?

Find selv pa flere eller andre spargsmal i jeres
gruppe. Husk at skriv alle svar ned.



Gruppearbejde

e Laeg de udklippede dialogkort med
bagsiden op
Arbejde sammen 2 og 2 i jeres gruppe
Traek et spgrgsmal
Svar pa det sammen. Noter de
vaesentligste idéer ned, sa | kan dele
dem i gruppen bagefter

e  Traek et nyt kort, nar | er feerdige med
spargsmalet.

e  Fortseet til | har veeret alle kort igennem

Saml jeres notater fra alle spgrgsmal og draft
dem i gruppen.

Ga videre med de idéer / svar | kan blive enige
om.

DESIGN EN
OPLEVELSE

Spergsmalskort til udklip

Hvis du skal finde
det bedste sted at
kobe dit toj til
konfirmationen -
hvad er sa vigtigt?

Hvad er en
oplevelseien
butik for dig?

Hvad skal du
opleve i butikken,
hvor du keber dit

konfirmations-
toj?

Hvad er en
baeredygtig
konfirmation?

Hvad skal du huske
tilbage pa, nar du
gar ud ad den butik,
hvor du har kebt dit
konfirmations-
toj?

Hvad er dit rad til
Panayotis, hvis du
med det samme skal
kunne se, at de
arbejder
baeredygtigt?



Hvad skal vi
under sgse ¢

Hvad skal vi
IKKE undersgse ¢

Fase 2
- her er 3 slides med opgaver

| skal ud over at lave en undersggelse af gnsker
fra malgruppen hente inspiration fra en
indretningsvirksomhed, der hedder ProCraft:

ProCraft laver blandt andet indretning af skoler,
butikker og andre miljger, hvor vi blandt andet
skal arbejde, kagbe ind, “haenge ud”, lane bager,
eksperimentere etc.

Se mere pa: www.procraft.dk

| skal ogsa hente inspiration fra virksomheden
DaCore, som designer og udvikler tekstiler,
mgbler og brugskunst til hjemmet.

Undersag mere om DaCores produkter pa nettet.

| skal lave et samlet moodboard af den
inspiration, | kan blive enige om at bruge til jeres
model.


http://www.procraft.dk

Gruppearbejde

- fordel opgaverne mellem jer, sa nogle af jer undersgger Procraft og andre Dacore

ProCraft: www.procraft.dk

Ga pa deres hjemmeside

Find mindst 5 inspirationer fra deres
projekter til indretning hos Panayotis (teenk
over om der er forskel pa om det er til
drenge eller piger)

Tag et billede af de inspirationer, | finder
Lav et moodboard med inspirationsbilleder
Del jeres idéer med de andre i gruppen
Skal der tilfgjelser til fra dem eller er der
noget, der ikke skal med pa moodboardet
- tilpasser | den, sa alle er enige

DaCore:

Sag pa nettet ved at skrive DaCore

Find mindst 8 inspirationsbilleder til
borddaekning (taenk over om der er forskel
pa om det er til drenge eller piger)

Tag et billede af de inspirationer, | finder
Lav et moodboard med
inspirationsbillederne

Del jeres idéer med de andre i gruppen
Skal der tilfgjelser til fra dem eller er der
noget, der ikke skal med pa moodboardet
- tilpasser | den, sa alle er enige


http://www.procraft.dk

Sadan kan et
moodboard laves
- brug evt. Canva

Inspiration fra DaCores
showroom i Vejle




Hvad skal vi
undersgye ¢

Hvad skal vi
IKKE undersgse ¢

Fase 2
- her er 3 slides med opgaver

Lav et regnskab over jeres totaloplevelse.
| far hjeelp til at komme i gang med opgaven af
elever fra Campus Vejle.

Som forberedelse skal | have nogle spagrgsmal
klar til dem, sa | lezerer mere om, hvad det vil sige
at “fa et overblik” over, hvad det koster at holde
en konfirmation.

Spgrgsmalene kan veere:

e Hvordan stiller vi et regnskab op?

e Hvad skal vi teenke pa, nar vi skal beregne,
hvad noget koster?

e Hvordan undersgger man, hvor man kan
kabe noget billigt, mest miljgvenligt dvs.
beeredygtigt.

e Hvordan beregner man, hvad det koster at
lave mad til fx. 50 mennesker?

Hvis | fik opgaven pa Campus Vejle,hvad ville |
sa starte med?



Et vigtigt spgrgsmal kunne ogsa veere:

: VIE
RDAN VORDAN STILLER - . . .
":EVG%ER MAN. i REGNSKAR OP? Wy . Hvordan ville | selv gare, hvis | fik
HVAD DTAVE - samme opgave.
“°f§‘mx.so Hvordan arbejder man med det pa

Campus Vejle, som er et
handelsgymnasium?

MENNESKER? :

HVORDAN UNDERS 0 G !
R
MAN. HVOR MAN kAN kap; |

NOGET RILLIGT. MES
MILJOVENLIGT DVS‘.T
PAREDYGTIGT.

Andre spgrgsmal?

Forslag til spargsmalsguide til eleverne pa Campus



Inden | skal i gang med idégenerering pa jeres designopgave

Tjekliste; har vi husket at undersgge?

Hvad Michael Panayotis har af gnsker til jeres bud pa lgsningerne?
Hvad er baeredygtighed?

Hvad er en baeredygtig konfirmation?

Hvad er baeredygtig produktion?

Hvad betyder total-oplevelse? For jer og for Panayotis?

Har | lavet en undersggelse af malgruppens gnsker og behov?

Har | hentet inspiration fra ProCraft?

Har | hentet inspiration fra DaCore?

Har | faet den viden, | har brug for af Campus Vejle

Lldoooodd



ldégenerering

Gruppe opgave:
Lav et endeligt
moodboard med
alle jeres idéer

- nar | har valgt
dem, | gar videre
med.

Fase 3

| skal nu samle:
e alle jeres idéer
e svar pa undersggelser

| skal medteenke jeres viden fra

slide 4 og 5:
- Hvad er;
- industri?
Sammen skaber En oplevelse / total oplevelse?
baeredygtighed?

vi gode ideer 1

Metode til idégenerering:
e Alle i gruppen stiller sig rundt om et bord
e  Hver skriver én idé ned - idéen sendes videre til hgjre. Der bygges videre pa
idéen
e Nar alle idéer har veeret rundt 2 gange kategoriseres de
e Alle idéer draftes i gruppen og den idé, | bliver enige om er bedst laves som
prototype / model i pap og papir.

TIP: Det kan veere en god idé at bruge post - it med forskellig farve, sa er det nemmer at se, hvor mange
gange idéerne har vaeret rundt.



/ﬁ \ Veelg den bedste idé

\\ I / Metode til idé udvaegelse. Giv den enkelte hovedidé point. 1 betyder at idéen ikke far sa mange point - 5 mange.
'

Kig sammen
pa alle jer
idéer og seet
dem ind i
skemaet.

Visual Thmkmg
rensip Bubpuinyy,




| denne fase skal | fabrikere en film og | skal laegge et
budget for en konfirmationsfest - bade hjemme og pa
et hotel eller andet ude i byen

Fabrikation

1.

Aftal, hvem der ger hvad og laeg en plan for, hvordan |
kan na det hele, sa | bliver faerdige med PP og film,
inden det skal sendes til Panayotis mandag.

/

4
e

2. Prototype nr. - (

Inden vi gar hjem fredag skal | fremlaegge jeres 2,9 %. g Ldgen bliver ti
budget, PP og maske storyboard til film for jeres vneligied I
leerere.

Lav en personas:

En personas i denne opgave skal beskrive, hvad der
sker, nar jeres malgruppe besgger Panayotis
sammen med venner eller familie.

En personas er med andre ord en
hverdagsforteelling, som | forestiller jer et besgg ville
veere for en person pa jeres egen alder.

Fase 4



F]tth

Vi {orteeller andre
feedback . £ & A

om vores idée

(‘Ofdi Vi
felt studiet
{andt vd af

PRASENTATION

EHIEYERGOURSSEEESS 6)

HE//

| §

N

HEY: Her skal | fange lytterens opmearksomhed. | skal have
"fisken pa krogen.”

YOU: Fiskens hoved. Her skal | tale til brugeren af
den lgsning, | har udviklet og fortaelle, hvorfor Igsningen er
interessant.

SEE: Her preesenteres de vesentligste fordele ved lgsningen.

SO: Det er "fiskens svirp med halen”. Hvad kan | ggre for
at brugerne "bare" vil hgre mere om jeres lgsning.

BRUG evt. DENNE MODEL TIL AT YVE JERES FREMLAGGELSE MED



Hvad er vores
neeste skridt?

Hvordan ggr vivores
dé endnu bedre ¢

Refleksion

Fase 6

Gruppedrgftelse:

Hvad har jeg leert af nyt i matematik, som vi ikke kunne i
forvejen?

Hvad har vi leert i forlgbet omkring;

baeredygtig produktion og industri?

indretning?

designtaenkning; proces, produkt og fremleeggelse?

Hvad har vi leert af at arbejde sammen Campus eleverne i
matematik?

Har vi set nogle kompetencer hos hinanden, som vi kan bruge,
nar vi skal arbejde sammen igen?

Hvad kunne vi ggre, hvis vi skulle ggre det endnu bedre?

Klassen drofter i plenum.

Hvad har vi leert om dem, vi har arbejdet sammen med i
forlgbet?

Hvorfor er det vigtigt at leere noget om beeredygtig industri?
Hvorfor er det vigtigt at arbejde med begrebet karrierevej?
Hvad var det mest lzererige ved at fa kendskab til industri og
produktion?

Har arbejdet med forlgbet giver jer lyst til at vide mere om
uddannelse og job i industrien? Pa hvilken made eller hvorfor
ikke?



‘It's my party”

konfirmation - en tradition i Danmark

7. klasse / Maglholm / BISK / Matematik



asppqes

Fabrikation

Ligesom argumentation er REFLEKTION
tilstede i hele designprocessen, men
kommer eksplicit til udtryk, nér
projektet tages i brug.

DESIGN OPGAVEN beskriver det
problemfelt man ensker at
arbejde sig ind i

: N Der sker lobende ARGUMENTATION
~ forvalg og fravlag i lebet af
- designprocessen

| FELTSTUDIET underseger man
sit arbejdsfelt

1EARRI AT NS P A E vaelges materialer
og teknologier, derkan bring
prototypen til live.

| IDEGENERERINGEN skabes der
ideér . mange og forskellige
ideér.

Nar jeg arbejder som produktudvikler
sammen med andre

Nar vi arbejder med emnet konfirmation treener vi
samtidig at arbejde i en designproces.

En tilgang, som vi ogsa arbejder med i Handvaerk og
design og samme fremgangsmade som professionelle
designer eller produktudvikler arbejder ud fra.

| skal arbejde med de forskellige faser og skal til sidst
praesentere jeres idé for de virksomheder, | skal
arbejde sammen med.

Husk at tage billeder af alle processer i faserne
undervejs.




Design en konfirmations-oplevelse

Faglige krav:
Designtaenkning, produktfremstilling og formidling

Matematik:
Regnskab

Industri:Undersgg hvem (hvilken industri) der arbejder med produkter, der knytter sig til
konfirmationen.

Oplevelse
Hvad betyder det - undersgg og forklar med egne ord

Baeredygtighed
Hvad betyder det - undersgg og find 5 eksempler pa baeredygtig fremstilling inden for
temaet; konfirmation



Design en konfirmations-oplevelse

Krav:
Design et omrade i butikken, sa pigerne far en oplevelse, nar de besager butikken, og skal i gang med at

forberede deres konfirmation

Design et omrade i butikken, sa drengene far en oplevelse, nar de besager butikken, og skal i gang med
at forberede deres konfirmation

Designkrav:
Baeredygtighed

@vrige krav: . _
Hent inspiration fra virksomhederne ProCraft, DaCore, GASA Group og Panayotis

| designprocessen
stilles der krav om, at | laver moodboards, en persona (hverdagsfortzelling), en model i pap/papir, et
regnskab og evaluerer processen sammen med din gruppe og din leerer.

HUSK at tage masser af billeder undervejs fra feltstudie til feerdigt produkt.



Dagsorden den 2.2.23

Velkomst

Hvor er vi

Intro til opgaven

Gruppearbejde med individuelle pauser
12.00 Frokost

Afgang til Panayotis kl. 12.45

Slut Panayotis kl. 14.45



Designopgave

Fase 1

Hvad skal vi ¢
Htvad er problemet ¢

| skal designe et omrade hos Panayotis, sa
konfirmanderne far en total oplevelse i butikken, nar
de begynder at planleegge konfirmationen.

Inden | gar i gang skal | bl.a. dragfte med hinanden:

Hvad har Michael Panayotis af gnsker til jeres
bud pa lgsninger?

Hvad knytter sig til planleegningen af en
konfirmation?

Hvilke industrier arbejder med produkter eller
andet, som har med konfirmation at gere?
Hvad betyder oplevelse / total oplevelse?
Hvad vil det sige at designe et omrade i en
butik?

Hvilke forskelle er der pa en konfirmation til
drenge og til piger? Neevn 5 ex.

Hvad er baeredygtighed?

Hvad er en baeredygtig konfirmation?



Gruppearbejde

e Laeg de udklippede dialogkort med
bagsiden op
Arbejde sammen 2 og 2 i jeres gruppe
Traek et spgrgsmal
Svar pa det sammen. Noter de
vaesentligste idéer ned, sa | kan dele
dem i gruppen bagefter

e  Traek et nyt kort, nar | er feerdige med
spargsmalet.

e  Fortseet til | har veeret alle kort igennem

Saml jeres notater fra alle spgrgsmal og draft
dem i gruppen.

Ga videre med de idéer / svar | kan blive enige
om.

DESIGN EN
OPLEVELSE

Spergsmalskort til udklip

Hvad knytter sig
til
planleegningen
afen
konfirmation?

Hvad betyder
oplevelse?

Hvad betyder
total -
oplevelse?

Hvilke industrier
arbejder med
produkter eller
andet, som har
med konfirmation
at gore?

Hvad vil det sige
at designe et
omrade i en
butik?

Hvad er
baeredygtighed?

Hvad er en
baeredygtig
konfirmation?

Hvilke forskelle er
der pa en
konfirmation til
drenge og til piger?
Kom med 5 ex.



Hvad skal vi

under sgse ¢
Hvad skal vi

IKKE undersgse ¢

Fase 2
- her er 3 slides med opgaver

| denne fase skal | finde ud af, hvilke @ansker
malgruppen har, nar | skal designe en total oplevelse
hos Panayotis.

| skal lave nogle spagrgsmal, som | stiller til en gruppe
af unge, der skal konfirmeres. Lav undersggelsen
online.

De spagrgsmal | stiller skal give jer viden om, hvad
der er vigtigt for jeres design af oplevelsen fx:

e Hvis du skal finde det bedste sted at kabe dit
tgj til konfirmationen - hvad er sa vigtigt?

e Hvad skal du opleve i butikken, hvor du kaber
dit konfirmationstaj?

e Hvad skal du huske tilbage pa, nar du gar ud
ad den butik, hvor du har kebt dit
konfirmationstgj?

e Hvad er en oplevelse i en butik for dig?

Find selv pa flere eller andre spargsmal i jeres
gruppe. Husk at skriv alle svar ned.



Gruppearbejde

e Laeg de udklippede dialogkort med
bagsiden op
Arbejde sammen 2 og 2 i jeres gruppe
Traek et spgrgsmal
Svar pa det sammen. Noter de
vaesentligste idéer ned, sa | kan dele
dem i gruppen bagefter

e  Traek et nyt kort, nar | er feerdige med
spargsmalet.

e  Fortseet til | har veeret alle kort igennem

Saml jeres notater fra alle spgrgsmal og draft
dem i gruppen.

Ga videre med de idéer / svar | kan blive enige
om.

DESIGN EN
OPLEVELSE

Spergsmalskort til udklip

Hvis du skal finde
det bedste sted at
kobe dit toj til
konfirmationen -
hvad er sa vigtigt?

Hvad er en
oplevelseien
butik for dig?

Hvad skal du
opleve i butikken,
hvor du keber dit

konfirmations-
toj?

Hvad er en
baeredygtig
konfirmation?

Hvad skal du huske
tilbage pa, nar du
gar ud ad den butik,
hvor du har kebt dit
konfirmations-
toj?

Hvad er dit rad til
Panayotis, hvis du
med det samme skal
kunne se, at de
arbejder
baeredygtigt?



Hvad skal vi
under sgse ¢

Hvad skal vi
IKKE undersgse ¢

Fase 2
- her er 3 slides med opgaver

| skal ud over at lave en undersggelse af gnsker
fra malgruppen hente inspiration fra en
indretningsvirksomhed, der hedder ProCraft:

ProCraft laver blandt andet indretning af skoler,
butikker og andre miljger, hvor vi blandt andet
skal arbejde, kagbe ind, “haenge ud”, lane bager,
eksperimentere etc.

Se mere pa: www.procraft.dk

| skal ogsa hente inspiration fra virksomheden
DaCore, som designer og udvikler tekstiler,
mgbler og brugskunst til hjemmet.

Undersag mere om DaCores produkter pa nettet.

| skal lave et samlet moodboard af den
inspiration, | kan blive enige om at bruge til jeres
model.


http://www.procraft.dk

Gruppearbejde

- fordel opgaverne mellem jer, sa nogle af jer undersgger Procraft og andre Dacore

ProCraft: www.procraft.dk

Ga pa deres hjemmeside

Find mindst 5 inspirationer fra deres
projekter til indretning hos Panayotis (teenk
over om der er forskel pa om det er til
drenge eller piger)

Tag et billede af de inspirationer, | finder
Lav et moodboard med inspirationsbilleder
Del jeres idéer med de andre i gruppen
Skal der tilfgjelser til fra dem eller er der
noget, der ikke skal med pa moodboardet
- tilpasser | den, sa alle er enige

DaCore:

Sag pa nettet ved at skrive DaCore

Find mindst 8 inspirationsbilleder til
borddaekning (taenk over om der er forskel
pa om det er til drenge eller piger)

Tag et billede af de inspirationer, | finder
Lav et moodboard med
inspirationsbillederne

Del jeres idéer med de andre i gruppen
Skal der tilfgjelser til fra dem eller er der
noget, der ikke skal med pa moodboardet
- tilpasser | den, sa alle er enige


http://www.procraft.dk

Sadan kan et
moodboard laves
- brug evt. Canva

Inspiration fra DaCores
showroom i Vejle




Produktfremstilling

Taenk fremtidsscenarier ind i
jeres indretning og personas.

The
Caregiver

Solidarity with nature
Nourishment
Collecting
Health
Wilderness
Small plants
Cuttings

Body and mind
Care

Liveable
Planning
Defense
Wellbeing
Self-sufficient
Spiritual

Hvilken stil kan | blive enige om?

Argumenter for jeres valg i jeres
fremlaeggelse.

TARGET GROUPS

2023-2024

Materialet er hentet fra GASA Group i
Odense, som bruger det til deres
produktudvikling. Januar 2023

GASA GROUP Lifestyle | 3




Hvad skal vi
undersgye ¢

Hvad skal vi
IKKE undersgse ¢

Fase 2
- her er 3 slides med opgaver

Lav et regnskab over jeres totaloplevelse.
| far hjeelp til at komme i gang med opgaven af
elever fra Campus Vejle.

Som forberedelse skal | have nogle spagrgsmal
klar til dem, sa | lezerer mere om, hvad det vil sige
at “fa et overblik” over, hvad det koster at holde
en konfirmation.

Spgrgsmalene kan veere:

e Hvordan stiller vi et regnskab op?

e Hvad skal vi teenke pa, nar vi skal beregne,
hvad noget koster?

e Hvordan undersgger man, hvor man kan
kabe noget billigt, mest miljgvenligt dvs.
beeredygtigt.

e Hvordan beregner man, hvad det koster at
lave mad til fx. 50 mennesker?

Hvis | fik opgaven pa Campus Vejle,hvad ville |
sa starte med?



Et vigtigt spgrgsmal kunne ogsa veere:

: VIE
RDAN VORDAN STILLER - . . .
":EVG%ER MAN. i REGNSKAR OP? Wy . Hvordan ville | selv gare, hvis | fik
HVAD DTAVE - samme opgave.
“°f§‘mx.so Hvordan arbejder man med det pa

Campus Vejle, som er et
handelsgymnasium?

MENNESKER? :

HVORDAN UNDERS 0 G !
R
MAN. HVOR MAN kAN kap; |

NOGET RILLIGT. MES
MILJOVENLIGT DVS‘.T
PAREDYGTIGT.

Andre spgrgsmal?

Forslag til spargsmalsguide til eleverne pa Campus



Inden | skal i gang med idégenerering pa jeres designopgave

Tjekliste; har vi husket at undersage?

Hvad Michael Panayotis har af gnsker til jeres bud pa Igsningerne?
Hvad er baeredygtighed?

Hvad er en baeredygtig konfirmation?

Hvad er baeredygtig produktion?

Hvad betyder total-oplevelse? For jer og for Panayotis?

Har | lavet en undersggelse af malgruppens gnsker og behov?

Har | hentet inspiration fra ProCraft?

Har | hentet inspiration fra DaCore?

Har | hentet inspiration fra GASA Group

Har | faet den viden, | har brug for af Campus Vejle.

NN ERER RNy Ny N



ldégenerering

Gruppe opgave:
Lav et endeligt
moodboard med
alle jeres idéer

- nar | har valgt
dem, | gar videre
med.

Fase 3

| skal nu samle:
e alle jeres idéer
e svar pa undersggelser

| skal medteenke jeres viden fra

slide 4 og 5:
- Hvad er;
- industri?
Sammen skaber En oplevelse / total oplevelse?
baeredygtighed?

vi gode ideer 1

Metode til idégenerering:
e Alle i gruppen stiller sig rundt om et bord
e  Hver skriver én idé ned - idéen sendes videre til hgjre. Der bygges videre pa
idéen
e Nar alle idéer har veeret rundt 2 gange kategoriseres de
e Alle idéer draftes i gruppen og den idé, | bliver enige om er bedst laves som
prototype / model i pap og papir.

TIP: Det kan veere en god idé at bruge post - it med forskellig farve, sa er det nemmer at se, hvor mange
gange idéerne har vaeret rundt.



/ﬁ \ Veelg den bedste idé

\\ I / Metode til idé udvaegelse. Giv den enkelte hovedidé point. 1 betyder at idéen ikke far sa mange point - 5 mange.
'

Kig sammen
pa alle jer
idéer og seet
dem ind i
skemaet.

Visual Thmkmg
rensip Bubpuinyy,




| denne fase skal | fabrikere en prototype dvs. en
model af jeres indretning og | skal lzegge et budget for
oplevelsen.

1.

Aftal, hvem der ger hvad og laeg en plan for, hvordan |
kan na det hele, sa | bliver faerdige med modellen og
procesdokumentation inden fremlaeggelse paProCraft.
Hos ProCraft far | ny viden, som | skal koble pa jeres
idéer

2.

Nar | er faerdige skal jeres model gver | fremleegges
for jeres leerer, en rep. fra Panayotis og én anden
gruppe.

Panayotis, lezererens gruppens rolle er at give
konstruktiv kritik.

2,
Efter den runde har | resten af dagen til at tilrette
produktet.

Fase 4

r -
rototype nr. ¢

Fabrikation

/

4
e

-

2,5 % .. , Ldéen bliver til

virkelighed 1

Lav en personas:

En personas i denne opgave skal beskrive, hvad der
sker, nar jeres malgruppe besgger Panayotis
sammen med venner eller familie.

En personas er med andre ord en
hverdagsforteelling, som | forestiller jer et besgg ville
veere for en person pa jeres egen alder.



Pa besog hos ProCraft

| skal bes@g produktionsvirksomheden
ProCraft, hvor | dels skal hgre om
virksomheden og dels arbejde i deres
veerksted med jeres produkt-fremstilling. p

e

Prototype nr -7
o . . o Z/ 5/ Lf‘ Ldeen bliver til
| far undervejs sparring af Ruben Kirkegaard, Jirkelighed T

som er direktar der.

/

Til jeres produktfremstilling skal | bruge restprodukter og
varerprgver fra ProCraft.

Fase 4



P& besag hos ProCraft




Pi
teh . Vi forteller andre

feedback
om vores idé .
Med ny viden fra ProVraft skal | lave en
kort preesentation af jeres prototype.
(‘Ofdi Vi
felt studiet .
e Brug denne model:

PRASENTATION

HEY - YOU - SEE - SO

N\

\\\

HEY: Her skal | fange Iytterens opmerksomhed. | skal have

oved. Her skal | tale til brugeren af
T T og fortalle, hvorfor Igsningen er

Fase 5



Hvad er vores
neeste skridt?

Hvordan ggr vivores
dé endnu bedre ¢

Refleksion

Fase 6

Gruppedrgftelse:

Hvad har jeg leert af nyt i matematik, som vi ikke kunne i
forvejen?

Hvad har vi leert i forlgbet omkring;

baeredygtig produktion og industri?

indretning?

designtaenkning; proces, produkt og fremleeggelse?

Hvad har vi leert af at arbejde sammen Campus eleverne i
matematik?

Har vi set nogle kompetencer hos hinanden, som vi kan bruge,
nar vi skal arbejde sammen igen?

Hvad kunne vi ggre, hvis vi skulle ggre det endnu bedre?

Klassen drofter i plenum.

Hvad har vi leert om dem, vi har arbejdet sammen med i
forlgbet?

Hvorfor er det vigtigt at leere noget om beeredygtig industri?
Hvorfor er det vigtigt at arbejde med begrebet karrierevej?
Hvad var det mest lzererige ved at fa kendskab til industri og
produktion?

Har arbejdet med forlgbet giver jer lyst til at vide mere om
uddannelse og job i industrien? Pa hvilken made eller hvorfor
ikke?



Trekantomradet Danmark

\7
Kolding Apark 1, 2., 6000 Kolding ’/\<
TIf. 7979 7878 lrekaniomraadel
INndustrien

www.industriensomkarrierevej.dk som karriereve)



